Черная метка
Метка принадлежит нашедшему ее пирату он носит ее с собой и может ее использовать 1 раз
передав пирату своей или чужой команды, получивший метку пират погибает сразу.
метка передается с соседней клетки (как споить священника)
[bookmark: _GoBack]пират может спрятаться от вручения ему метки в джунглях, клетке-вертушке или в крепости
Если соперник стоит на клетке-вертушке (джунгли, пустыня, болото, горы), передать метку можно только если вы отстаёте на один ход. Например, он на цифре III, вы на цифре II.
Если вы на III шаге вертушки, а враг на II, то передать метку нельзя, двигайтесь только вперед.
метку нельзя передать священнику и пятнице
Метка не занимает рук пирата, так как лежит в кармане, поэтому пират может открывать новые клетки с ней и заходить в крепость.


Макет для клетки
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3д модель
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